Computacion Basicall

Edicion de la grafica de venta de autos

Procedimiento para colocar un borde y una
imagen como fondo de la grafica

1.- Abrir el libro de trabajo llamado G2IVEHumbertoDB.xlsx
2.- Ubicar en la hoja de calculo titulada grafica venta de autos.

Venta de autos Grafica venta de autos

3.- Dar un clic sobre cualquier area libre del grafico que se
desea modificar, en ese momento aparecen unos cuadros de
referencia que indican que se tiene seleccionada la grafica y se
puede cambiar algunas de sus caracteristicas.

ARCHIVO miyi[e[e] INSERTAR DISt

Area del grafico -

Area de trazado
Area del grafico
Leyenda

Titulo del grafico
Series 1

| Series 1 Etiquetas de datos

4.- Otra manera de seleccionar un elemento del grafico que
desea editar es a través de la cinta de
opciones llamada formato, en su seccién
denominada seleccidn actual, dar un clic
en la flecha de la lista despegable y [8 Guardarcome plantila
aparecen los elementos que conforman [ Seleccionar datos..
al grafico, como se muestra en la figura. [l Mover grafico..

A Fuente...

1.1 Cambiar tipo de grafico...
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Nota: Si se selecciona un elemento en particular, por ejemplo,
el titulo del grafico, solamente se va a tener oportunidad de
alterar las propiedades de ese elemento, por ello se debe tener
cuidado en la seleccién del grafico.

5.- Al terminar de capturar dar un clic en cualquier parte fuera
del cuadro de texto, para insertar el texto en la grafica.

6.- Aparece el texto escrito en la grafica.

| Elaboro: M. en C. Humberto Diaz Baleén |

7.- Aparece un cuadro de didlogo que permite establecer las
propiedades del grafico, solamente agregar un borde y el fondo
de la gréfica, para ello dar clic en la opcion color del borde,
donde se selecciona linea solida de color azul
marino

4 BORDE

Sin linea

® Linea sélida

En Ia OpCIén eSt”OS de borde dar Un Cllc, y Linea con degradado
seleccionar el ancho al valor de 3.5, y el tipo Automdtic

compuesto a una opcidon mas gruesa, como se < &-
muestra en la figura, para que sea de agrado =~ ™t 2R -
y que vaya de acuerdo a las propiedades del ;phgt -
grafico. ’ =

Tipo de guién =z

Tipo de remate Plano »

8.- Cambiar el fondo de la gréafica es una
buena caracteristica para que sea acorde con
los colores de que la rodean, para ello dar un
clic en la opcidn relleno.

Tipo de combinacién | Redondo ~

9.- Aparece un cuadro de didlogo llamado formato del area del
grafico.
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10.- Existen varias posibilidades para
colocar un buen fondo a la grafica, el
primero es un degradado creado por el
propio usuario, el segundo es una textura
previamente elaborada, y por ultimo es la
alternativa de insertar una imagen de un
archivo grafico previamente trabajada vy
lista para colocarla como fondo, para ello
dar un clic en el botdon de radio relleno con
imagen o textura.

11.- Dar un clic en el botén de insertar de:
aparece un cuadro de dialogo.

12.- En el cuadro de didlogo de insertar im

Formato del area del g... ™ *

OPCIONES DEL GRAFICO ¥  OPCIONES D
O ION

O -
4 RELLENO -

Sin relleno
Relleno sélido
Relleno con degradado
® Relleno con imagen o textura
Relleno de trama
Automatico
Insertar imagen desde

Archivo... Enlir

Textura [

archivo, enseguida

agen se le indica la

trayectoria donde esta ubicada la imagen que sirve como fondo

de la gréfica.

En la ventana se indican los siguientes parametros, se hace

notar que en su actividad de aprendizaje

puede colocar otra

imagen creada por usted mismo y que se adapte al grafico:

&« v 1~| <« unidadl » imagenes » v ®| | Buscar en imagenes 2 |
Organizar + Mueva carpeta == v [ 0
% Documentos |~ MNombre Tipo Tamafio| ™
[ Escritorio [&] 197,jpg Archivo PG 3
&=/ Imdgenes |&| 198.JPG Archivo JPG 1
J‘; Muisica 5] 199,jpg Archivo PG 18
B Objetos 3D = & a.jpg Archive JPG 1
B Videos & b.jpg Archive JPG 1
& c.jpg Archive JPG
g Disco local (C:) X .
|&| COPIAR.jpg Archivo PG
L] Dispositivo deal |&| fondograficaventaa... Archivo JPG 36
= Unidad de USB |W| fondopaginajpg Archivo JPG 8
[} Dispositivo de alm 8] icono_lectorpdf.jpg Archivo PG
& tablal.JPG Archive JPG
s Unidad de USE (E: & teclasdeatajo.)PG Archivo JPG v
fseventsd RS >
Mombre de archivo: |fondografica\rentaautos.jpg v| |T0das|asima'genes (*.emf:*wn v|

Herramientas = | Insertar |v| | Cancelar |




Nombre del archivo gréafico y dar un clic en el botdn insertar,
como se muestra en la figura.

13.- Regresar al cuadro de didlogo de formato del area del
grafico y dar un clic en el botdon de cerrar para establecer la
imagen como fondo de la grafica, como se muestra enseguida
en la figura.

Venta de autos

18%

Gréfica venta de Autos ejemplo formula triangulo ejemp .. B  [«]
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Procedimiento para modificar texto de la grafica

1.- Para modificar el titulo del grafico, primeramente, se
selecciona, dando un clic sobre él.

2.- Al tener seleccionado, cambiar sus propiedades de tipo de
fuente a verdana, el tamafo de la fuente, aumentando su valor
a 24, se le aplica el estilo de negritas, todo esto a través de la
cinta de opciones de inicio en su seccion fuente.

v

Verdana v?24 “|A A
N K _S_ v & v A v

Fuente s

3.- Modificar el color de las letras es bueno para combinar con
el fondo de la grafica, para ello seleccionar el icono llamado
color de fuente ubicado en la cinta de opciones inicio en la
seccion fuente, y elegir un color azul, quedando el titulo de la
grafica como se muestra en la figura.

Venta de autos

4.- Es conveniente colocar el titulo en una posicion mas
adecuada, es decir, mas cercano a la grafica circular, para ello,
dar un clic con el puntero del ratdn en el contorno del mismo y
arrastrar hasta la nueva ubicacion.

Venta de autos

Srifica venta de Autos ejemplo formula triangulo ejemg .. &



Computacion Basicall

Procedimiento para agregar texto a la grafica.

1.- Para agregar un nuevo texto a la grafica, ubicar en ella,
dando un clic sobre la grafica.

2.- Ir a la cinta de opciones llamada insertar, en especifico a la
seccion de texto y seleccionar el icono denominado cuadro de
texto.

4 TU Ecuacién ~

O Simbolo
Texto

v

ulos Simbolos

=40 4

Cuadro Encabez. WordArt Linea de
de texto pie pég. v firma -

Texto

3.- Marcar el cuadro de texto en la seccidn correspondiente al
grafico y del tamafo suficiente para colocar un enunciado.

4.- Escribir el texto deseado, en el ejercicio se teclea lo
siguiente: elaboro: M. en C. Humberto Diaz Baledn, o bien
escribir el nombre del alumno(a) que estad realizando la
actividad de aprendizaje 4, ademas de establecer el tipo de
fuente a verdana y de un tamano 11.

5.- Al terminar de capturar, dar un clic en cualquier parte fuera
del cuadro de texto, para insertar el texto en la grafica.

6.- Aparece el texto escrito en la grafica.



7.- Para ubicar el texto recién ingresado a la posicion deseada,
se debe arrastrar, colocando el puntero del ratén sobre el
contorno del cuadro de texto, oprimir el botén izquierdo vy
mantener oprimido, arrastrar el texto hasta la ubicacion
adecuada, es decir, esquina inferior derecha y soltar el botén
del raton.

M. en C. Humberto Diaz Baledn

Venta de autos

R M. en C. Mumberto Disz Baledn

Jrifics vents de Autos memplo Tormuda deguio wrs — (© ‘]
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Procedimiento para editar el tipo del grafico.

1.- Modificar el tipo de grafico, se realiza de la siguiente
manera, seleccionar el grafico dando un clic sobre él.

2.- Oprimir el botdén derecho del raton, aparece el menu
contextual.

3.- Seleccionar la opcion cambiar tipo de grafico.

4.- Aparece un cuadro de didlogo para seleccionar el nuevo tipo
de grafica.

5.- Elegir la opcion circular.

6.- En el subtipo seleccionar la imagen en 3 dimensiones, como
se muestra en la figura.

7.- Dar un clic en el botén de aceptar, para realizar el cambio.

[ Graficos recomendados | Todos los graficos |

K™ Reciente T o o e
f G\ 2r A 3 (7

| ) [ )

Plantillas K) @ '\_Q—@' &HE ( S

Columnas
Lineas Circular 3D
Circular

Barras

Area

XY (Dispersion)

Cotizaciones

BEESHG R E

Superficie
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8.- El gréafico resultante tiene poca profundidad en 3
dimensiones, por lo tanto, asignar otros valores a los ejes, para
ello, seleccionar el area de trazado del grafico, es decir, la
figura de la gréfica circular solamente, oprimir el botén derecho
para el menu contextual y elegimos la opcién giro 3D.

9.- Aparece un cuadro de didlogo del formato del area del
grafico en la opcion giro 3D.

Eliminar
¥ Restablecer para hacer coincidir el estilo
g1 Cambiar tipo de grafico...
Ig Guardar como plantilla
Eﬁ] Seleccionar datos...
(J Giro3D...

Ll Formato de linea de trazado...

10.- Para dar mas apariencia en 3 dimensiones al grafico,
cambiar los valores de giro, en el eje X poner el valor de 20
grados, en el eje Y el valor de 30 grados y en la perspectiva
colocar 10 grados, como se muestra en la figura.

Formato del area del g... ¥ %

OPCIONES DEL GRAFICO ¥  OPCIONESD

O O =

GIRO 3D =
Preestablecidos

Giro X 20°

Giro Y 30° 5

Perspectiva 10° SNk 2RF &

0 pto
Ejes en dngulo recto
v| Autoescala

Profundidad (% de la base) 100



11.- La imagen obtenida ya tiene mas forma de una grafica
circular en 3 dimensiones, como se muestra en la figura.

Venta de autos

M. en C. Humberto Diaz Baleén

Ahora el tipo de grafico es circular en tres dimensiones,
enseguida, separar el sector que vende mas en la industria
automotriz.

12.- Dar un clic en el sector al que se tiene que separar, en el
ejercicio, es el sector de Nissan, de preferencia ubicar el
puntero del ratén lo mas cercano al centro de la grafica circular,
para lograr una buena seleccién, dar otro clic en el sector que
se dese separar, y observar los puntos de referencia solamente
de este sector.



13.- Oprimir el botén izquierdo del raton y mantener oprimido,
arrastrar la porciéon de la grafica hacia un lado, cuando se tenga
bien ubicado el sector en la imagen, soltar el botdén, como se

muestra en la figura.

Venta de autos

14.- En seguida seleccionar las etiquetas de datos de la serie
de las marcas de autos, dar un clic en la etiqueta de
Volkswagen, con lo cual se marcan también todas las demas,
una vez seleccionadas, aplicar la fuente llamada verdana y
aumentar el tamafo de la fuente a 12.

T

N[+

General Motors
17%

El

1 Dodge
11%

I Ford i I
16%
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ejemplo formula tridangulo ejemg .. (B

VAL
[ ‘ Venta de autos Grafica venta de Autos
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15.- Para resaltar la etiqueta de datos de la empresa de autos
que vende mas, seleccionar solamente esa marca, mediante
dos clic pausados sobre ella, indicar los puntos de referencia de
la etiqueta, porque solamente se visualizan los de la marca
Volkswagen. Posteriormente se aumenta el tamafo de la
fuente a 14 y se aplica negritas, como se muestra en la imagen.

KA

16.- Enseguida, editar la leyenda de Ila
grafica, que contiene las marcas de los autos,
para ello, primeramente, seleccionar con un
clic sobre empresas automotrices,
posteriormente ir a la cinta de opciones
llamada inicio en la seccidn llamada fuente y |
elegir el tipo de letra llamada verdana y un
tamafo de 12, para que las marcas de autos |

se visualicen mejor como se muestra en la &wmwoms
imagen.




17.- Una vez terminado el proceso de edicidon y formato de la
grafica de ventas de autos la imagen completa se muestra a
continuacion.

Venta de autos

M. en C. Humberto Diaz Baleén




